SPEICHERN

Speichern Sie jedes Projekt in einem neuen Ordner, dem Sie den Namen der
Ubung geben!

Wadhlen Sie dabei immer die Option "Alles Speichern®™!

Vergessen Sie die Anweisungen im Buch!

6FFNEN EINES PROJEKTES

Doppelklicken Sie das Delphisymbol mit dem Schriftzug "Project1” (in Delphi 3)

AUSFUHREN UND BEENDEN EINES PROJEKTS

Doppelklicken Sie das Fackelsymbol mit dem Schriftzug "Project1”
oder, wenn das Projekt gedffnet ist: Taste F9

Beenden mit Klick ins Schliessfenster oben rechts oder mit Alt+F4. Nicht vergessen!
w

TIPPS
Klick ins Formular:  Caption: Titel andern
Color: Farbe wahlen
Font: Schriftart, -grosse, -farbe etc fir alle Elemente des

Formulars wahlen

Markierte Taste (Button) oder Label (Textelement): Caption: Titel
Font: Schriftart etc

Wenn kein Objekt ausgewahlt ist, lassen sich Schriftart etc. fur alle folgenden
Objekte einstellen.

Mehrere Objekte ausrichten: alle markieren (mit Klick und Shift+Klick oder mit
gedrickter Maustaste einen Rahmen darum ziehen)

Dricken der rechten Maustaste auf eines der Objekte
liefert ein Kontextmeni mit dem Titel "Ausrichten®

Mehrere gleiche oder fast gleiche Objekte im Formular und Texte im Editor:

Kopieren: + ﬂ und einfligen: +

Noch rascher: Text im Editor markieren und bei gedruckter Ctrl-Taste verschieben!



